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NAGRODY

Jakub Laskowski
Szkola Podstawowa nr 1
w Krasnymstawie

»sLegenda o Krasnym i Wielkim Stawie”

Za gorami, lasami, w dolinie rzeki Wieprz, zyt sobie poczciwy cztowiek o imieniu
Krasny. Byt on prostym rybakiem. Mieszkal na wsi w okolicach Szczekarzewa. Jego
rodzice umarli mlodo na ci¢zka chorobg, pozostawiajac dtugi oraz zapadajaca si¢ chatke
u podnoza wzgbdrza. Krasny miat tylko trzech starszych braci, ktérzy po $mierci
rodzicOw zmuszeni zostali do wedrowki po swiecie w poszukiwaniu chleba. Pierwszy z
braci, Szczepek, stuzyt jako straznik krolewski w pobliskim grodzie Dal. Drugi, Staff,
trudnit si¢ kowalstwem w odleglym grodzie Lublincu. Natomiast ostatniemu z braci,
Bogdanowi, powiodlo si¢ najlepiej, poniewaz stal si¢ wiascicielem kopalni, w ktorej
wydobywano rudy zelaza w Zamosciu. Od czasu S$mierci rodzicOw bracia nie
kontaktowali si¢ z Krasnym do czasu, gdy pewnego dnia wszystko mialto si¢ zmienié.

Jak co dzien rano Krasny wziat sie¢, wedke 1 poszedt towi¢ ryby na odleglym
wielkim stawie. Rybactwo to jego jedyne zrodto utrzymania. Krasny byt bardzo ubogim
cztowiekiem. Pewnego dnia podczas potowu ryb zauwazyl go krol. Rybak zlakt sie,
poniewaz zwyklym ludziom nie wolno byto lowi¢ ryb. Krol zobaczywszy, ile Krasny
ztowil ryb, zaproponowal mu, aby na najblizsza uczt¢ dostarczyt mu wiele réznorodnych
okazow. Krasny miat ztowi¢ pigtnascie karpi, dziesie¢ sumow 1 pie¢ szczupakow. Majac
wedzisko wlasnej roboty, me¢zczyzna postanowit o wschodzie stonca pojs¢ nad staw. Jak
na zto$¢ ryby przestaty braé, wigc ztowienie ich w tak duzej ilosci zajelo mu mnostwo
czasu. Po dwoch dniach Krasny wywigzat si¢ z powierzonego mu zadania 1 dostarczyt
ztowione ryby na zamek. Krol byt wielce uradowany z dokonan Krasnego i w gescie
wdzigcznosci zaprosit go na uczte. Podczas biesiady Krasny zauwazyt pickna,
biatogtowe. Od jednego z gosci dowiedzial sie, ze jest to krélewna Stefania, jedyna corka
Kréla Jana. Rybak zakochat si¢ w ksigzniczce od pierwszego wejrzenia. Chciat ja
natychmiast poja¢ za zong, lecz bylo to niemozliwe. Wiedzial, Ze aby za niego wyszla,
musialby zajmowa¢ wazng posade w krolestwie albo dokonaé rzeczy godnej krolewskiej

corki. A to przeciez byto niemozliwe, poniewaz byt tylko biednym rybakiem.



Po dwoch latach stuzby jako dworski rybak, wypelniajac swoje obowigzki w
blasku wschodzacego stonca, Krasny ponownie ujrzat krolewne Stefanig, ktora siedziata
nad stawem i ogladata kapiace si¢ w wodzie kaczuszki. W pewnym momencie za bardzo
si¢ wychylila i straciwszy réwnowage wpadita do wody. Ci¢zar sukni znosit ja w glebine
stawu. Zobaczywszy to z ukrycia. Krasny natychmiast wskoczyl za nig. Byt bardzo
dobrym ptywakiem. Gdy do niej doptynat, zauwazyl, ze oplataty ja wodne zarosla. Po
szybkim uwolnieniu z zaro$li poptynal unoszac ksi¢zniczke w kierunku brzegu. Po
wynurzeniu ksi¢zniczka nadal byta nieprzytomna. Krasny utozyt ja bezpiecznie na skraju
stawu. Wowczas nadjechata krolewska kareta. Krol Jan podbiegt szybko do cérki, ktora
zaczela pomatu dochodzi¢ do siebie. Wiadca z radosci zaczatl podskakiwaé, po czym
serdecznie podzigkowal rybakowi za uratowanie jego jedynej ukochanej corki. W
nagrode za odwage zaproponowal Krasnemu wudziat w turnieju, ktorego nagroda
bylaby rekajego corki. Krol podczas nastgpnych dni oglosit wielki turniej, w ktorym
mogt rywalizowac¢ kazdy, kto uwaza, ze zasluguje na reke ksiezniczki Stefanii. Wielu
rycerzy zglosito si¢ na Ow turniej. Krasny widzac konkurencj¢, zawahat si¢ przed
wyjsciem na dziedziniec, gdzie odbywaty si¢ zawody, jednakze zobaczywszy niebieskie
oczy jasnowlosej Stefanii postanowit, ze wygra zawody 1 pos$lubi ksiezniczke. Walczyt
bardzo dzielnie pokonywat przeciwnika za przeciwnikiem, aby w finale spotkaé si¢ z
najtwardszym z rycerzy. Finat byl bardzo ciekawy. Wszyscy ,, mowili, ze wygra 6w
rycerz, lecz wszystko bylo mozliwe, dopoki dwodch przeciwnikéw walczylo na
dziedzincu. Krasny nie dawal za wygrang, mocno uderzal mieczem 1 odpierat ataki
tarcza.

W pewnym momencie los si¢ do niego uSmiechnat. Stonce oslepito rycerza. Tak
oto biedny rybak zwyciezyl w wielkim turnieju. Krol wypetnit swoja obietnicg, a w
podzigce za uratowanie corki wyprawil im wspaniale wesele, na ktore zostato
zaproszone cale krolestwo. Przybyli nawet jego trzej bracia, aby ztozy¢é mu hold i
gratulacje. Kazdy z nich mial prezent. Pierwszy przyniodst sto tysigcy sztuk ziota, drugi
uzbrojenie dla rycerza, a trzeci ksigzecg korong¢ zdobiong diamentami, rubinami,
szafirami. Wszyscy bardzo si¢ ucieszyli, ze ich brat zostanie ksigciem. Nastgpnie krol
nakazatl zbudowa¢ nad jeziorem grod na pamiagtke Krasnego 1 stawu, z ktorego zostata
uratowana jego corka. Ow grod do dnia dzisiejszego nosi nazwe Krasnystaw, a jego

herbem sg dwa karpie.



Krasny nie porzucit dawnego zajecia, do ostatnich swych dni towil ryby w stawie.
Po $mierci ksigcia synowie podzielili si¢ wladza. Pierwszy dbat o prawo w miescie, drugi

dbat o obrong, a trzeci nauczat ludzi tego, co sam umiat.

Maksymilian Hartkorn
Szkota Podstawowa nr 1
w Krasnymstawie

,Legenda o Wolce Orlowskiej”’

Przed wieloma dziesiatkami, a moze nawet setkami lat na miejscu mojej
miejscowosci wznosita si¢ ogromna, stroma skata. Na samym wierzchotku, miedzy
chmurami wspaniaty orzel uwit gniazdo. Pigkny to byl ptak 1 niezwykly, z majestatem
szybowal po bezkresnym niebie, oblatywat Iaki 1 lasy. Skrzydia jego byly tak wielkie, ze
latem w ich cieniu odpoczywali zmegczeni zarem mieszkancy, zimg ostaniaty ich przed
szalejacymi $niezycami. Nic wigc dziwnego, ze zamieszkujgca okolice ludnos$¢ uwazata
g0 za swego patrona 1 straznika.

Nikt nie wiedzial, jak dtugo orzet zamieszkiwal szczyt gory, ale opowiesci o nim
przekazywano sobie od pokolen. Powiadano o polach uprawnych zaatakowanych przez
zarloczng szarancze 1 widmie gltodu, ktory zagrazat rolnikom. Gdy tylko orzetl ujrzat ich
udreke, wytepit stada owadow z upraw. Mowiono o pladze gryzoni , ktore dobraty si¢ do
zbioro6w, pustoszac spichlerze 1 piwnice. Ptak zaniepokojony niedola ludzi zniszczyt
szkodniki. Pamigtano historie dzieci, ktore udaly si¢ na grzybobranie, zgubily jednak
sciezke, dtugo biadzity szlochajac, dopdki orzet nie wskazal im drogi powrotnej.
Wszyscy szanowali go 1 dumni z jego sasiedztwa opowiadali o nim kazdemu
napotkanemu przybyszowi.

Wies¢ o poteznym obroncy dotarta do odlegltych zakatkow kraju, az do ludzi
zawistnych 1 niegodziwych. Zapragneli tej urodzajnej, bezpiecznej krainy. Postanowili
pozby¢ si¢ jej mieszkancoOw i zajaé ich pelne spichlerze i zagrody pelne zwierzat. Zima
uzbrojeni uformowali oddziat 1 wyruszyli zrealizowaé swoje niecne zamiary.

Przelatujacy nad okolicg orzet zobaczyt obcych w dolinie, nieopodal wioski 1
poleciat ostrzec swoich podopiecznych. Zebrali si¢ wszyscy dorosli mieszkancy, gotowi
broni¢ swojego siedliska. Ptak patrzyl na nich z troskg, bo nie byli to wojownicy
zaprawieni w bojach. Mimo calej odwagi nie mogli odeprze¢ ataku zbrojnych.

Zrozumial, ze jego lud potrzebuje go teraz bardziej niz kiedykolwiek. Wzbit si¢ w niebo,



wznidst nad szczytem gory i poczat bi¢ skrzydtami w powietrzu z takg sita, ze gruba
warstwa $niegu zaczela osuwacé si¢ ku dolinie. Spostrzegl jednak, ze miejsce, w ktorym
schronity si¢ dzieci, znalazto si¢ na drodze lawiny. Nie zwlekat ani minuty, rzucit si¢ w
dot na ratunek, ostaniajac je przed niebezpieczenstwem. Sita pedzacej lawiny byta jednak
tak duza, ze ptak zostal porwany i1 wraz ze zwatami $niegu wpadt migdzy najezdzcow,
wyrownujac doling.

Dhugo trwata rozpacz mieszkancoOw krainy za swoim wiernym Straznikiem, ktéry
strzegt ich przez wiele lat 1 dla nich poswigcit swoje zycie. Nigdy nie zapomnieli 0 swoim
Obroncy 1 na jego cze$¢ nazwali swoja kraing Wolka Ortowska, by cho¢ w czgsci czug sig

tak bezpiecznymi jak niegdys.

Hubert Filipczak
Szkota Podstawowa w Krupem

,Legenda o Krupem”

Dawno, dawno temu - jeszcze za czasOw zycia kréla Wiadystawa Jagielly - za
gérami i lasami znajdowata si¢ wioska. Wioska nie byla duza i znana, ale bardzo
malownicza.

Pewnego dnia jeden z mieszkancow - pan Krupski wyszedl o $wicie na pole
zbiera¢ rzepak. Droga prowadzita przez ciemny las. Rolnik musial zebra¢ wszystkie
plony, poniewaz zanosito si¢ na deszcz. W pracy pomagat mu tylko stary kon o imieniu
Ptotka. Okoto potudnia zwierze si¢ zmeczyto, wigc chtop musiat wraca¢ do chaty, gdzie
czekata na niego gromadka dzieci i zona. Nagle zaczeto padaé. Rolnik przyspieszyt
kroku, ale konik za nim nie nadazal, poniewaz ciggnal za sobg prawie wszystkie plony.

- Wio Plotko! Nie zawiedz mnie, bo jak si¢ nie pospieszymy, to wszystko si¢ zmarnuje i
moja rodzina be¢dzie glodowacé - ponaglat konika rolnik.

Nagle chtop poczut dotkliwy bol w nodze. Okazato si¢, ze nie zauwazyt ogromne;j
dziury, do ktérej wpadt 1 ztamat noge. Najgorsze bylo to, ze woz ciagniety przez Plotke,
rowniez nie omingt przeszkody i potamat kota. W dodatku zaczat pada¢ deszcz.

- Gorzej by¢ nie moze - pomyslat mieszkaniec wioski i1 z bezradnosci zaptakat.

Po kilku godzinach deszcz przestat padac 1 wyszto stonce. Wtedy rolnik zauwazyt

dziwne rosliny, ktérych nigdy wczesniej nie widzial. Byl juz tak glodny, ze nie mogt

oprze¢ si¢ pokusie 1 sprobowat tajemniczej rosliny. Bardzo mu smakowata. Kiedy si¢



najadl, chcial ruszy¢ w dalsza droge. Niestety, noga w dalszym ciaggu mu dokuczala,
wiec postanowil potamac jedng z wielu galezi lezacych w dole. Po usztywnieniu
konczyny wsiadl na konia i ruszyt do domu. Jednak musiat zostawi¢ plony, ale zamiast
nich narwal tajemniczej rosliny.

Gdy dotart do domu, kazat swojej zonie ugotowaé zupg z przywiezionych ze
sobg roslin. Jedzenie wyszlo wspaniale 1 odtad bylto juz specjalnoscig tejze rodziny. Zupa
stata si¢ znana nawet na dworze krola Wiadystawa Jagietty. Postanowit on odwiedzi¢
wioske, w ktorej powstata potrawa. W czasie drogi wladca ogladal cudowne krajobrazy.
Kiedy przybyl na miejsce, poprosit rolnika o przepyszna zupe 1 wigcej tajemnicze]
rosliny. Po skosztowaniu potrawy byt pod tak wielkim wrazeniem, ze postanowit nada¢
rolnikowi tytut szlachcica 1 prawa do wioski.

- Mam jedno pytanie, mosci panie Krupski: jak nazywa si¢ ta zupa? - zapytal wladca.

- Nie ma ona nazwy, Wasza Wysokos¢- odpowiedziat szlachcic.

- W takim razie powinna si¢ nazywac krupnik, a twoja wioska Krupe - zaproponowat
Wiadystaw Jagielto.

Od tamtej pory do Krupego zaczeli zjezdza¢ wazni urzednicy, lekarze i
duchowni, ktérzy chcieli zobaczy¢ chwalone przez samego kréla krajobrazy 1
skosztowac pysznej zupy. Szlachcic z rodzing juz nigdy nie czuli glodu i pomagali ze
wszystkich sit innym mieszkancom, wigc wszyscy zyli dlugo i szczesliwie. Nawet Plotka

nie musiat nigdy wiecej pracowac na polu.

Julia Lisowska
Szkola Podstawowa nr 1
w Krasnymstawie

, O tym jak wrony wykrakaly ksiezniczce meza"

Bardzo dawno temu. tak dawno, ze nawet najstarsi tego nie pamigtaja, zyta sobie
pickna, ale smutna ksi¢zniczka. Wszyscy w krolestwie zastanawiali si¢ dlaczego jest taka
smutna? Nikt nie zdotal si¢ jednak tego dowiedzie¢. Krol 1 wszyscy poddani starali si¢
rozweseli¢ ksiezniczke, ale na prozno. Z jej oczu nadal odbijat si¢ smutek.

Ksigzniczka miata na imi¢ Klara, lubita godzinami przechadza¢ si¢ po
krolewskich ogrodach i1 rozmawiaé ze zwierzetami. Najbardziej lubila ptaki, a w
szczegolnosci wrony. Nikt z najblizszego otoczenia Klary nie mégt zrozumie¢ dlaczego

woli rozmawia¢ z ptakami niz z ludzmi? Zachowanie to mialo swoje uzasadnienie,

Klara nosita w sobie wielka tajemnicg.



Gdy byla malg dziewczynka mama podarowala jej pierscien, ktéry miat wielka
moc. Mial pomoc ksigzniczce znalez¢ dobrego me¢za. Klara tak bardzo cieszyla si¢ z
prezentu, ze przez swoja nieuwagg zgubita piericien. Przez wiele lat nikomu nie ujawnita
swojej tajemnicy.

Pewnego dnia spacerowala nad brzegiem strumienia, stuchala Spiewu ptakow,
szumu wody 1 nagle ustyszata ciche glosy. Rozejrzata si¢ dookota ale nigdzie nikogo nie
bylo. Nagle zobaczyta siedzace na galezi trzy wrony. Przetarla oczy ze zdumienia i nie
mogta uwierzy¢, ze ptaki méwig ludzkim glosem. Gdy ksigzniczka zapytata jak one to
robig, wrony ujawnily jej swoja tajemnice. Klara przedstawita si¢ ptakom, dowiedziata
si¢, ze jedna z nich nazywa si¢ Gaduta, druga to Kraczka, trzecia nazywata si¢ Madrala.
Ptaki wzbudzily sympatie i1 zaufanie Klary, wigc postanowita podzieli¢ si¢ z nimi swoja
tajemnicag. Wronom zrobito si¢ zal ksi¢zniczki, postanowily jej pomodc 1 zaproponowaty
uktad: one znajda jej meza 1 w zamian za to Klara nada swojemu u miastu nazwe
zwigzang z ich symbolem. Ksiezniczka zgodzita si¢ 1 poszta do zamku na obiad. Gdy
jadla caty czas myslata o rozmowie z wronami, zastanawiata si¢ jaki bedzie jej matzonek
1 czy jej mama ucieszylaby si¢ z jej wyboru? Probowala wyobrazi¢ sobie jakie cechy
bedzie miat jej maz. Czy bedzie madry, opiekunczy, silny, jak bedzie wygladal? Marzyla,
zeby pochodzit z miasta gdzie bedzie staw, oraz aby to miasto miato w sobie taki czar, by
mozna o nim $ni¢ przez catg noc. Nastgpnego dnia spotkata si¢ z wronami. Byly cale
brudne 1 mokre. Gdy spytala co si¢ dzieje, odpowiedzialy jej, ze pakuja si¢ do drogi, aby
znalez¢ jej meza. Ksigzniczka pozegnata si¢ ptakami, ktore zapewniaty ja, ze wszystko
bedzie dobrze 1 ze moze nie by¢ ich nawet trzy miesiace.

Wrony wedrowaly przez cate dnie 1 noce. Byly w wielu miastach 1 zaden
mlodzieniec nie zastugiwal na dobre serce Klary. Pewnego dnia wrony byly juz u kresu
sit 1 wyczerpania. Wtem zobaczyly zamek skromny 1 szlachetny. Podleciaty do okna 1
ujrzaly panicza z picknymi, niebieskimi oczami, postawnag sylwetka 1 przyjaznym
spojrzeniem. Postanowily z nim porozmawia¢. Na szczecie panicz byt sam. Przedstawity
mu si¢ 1 zapytaly o jego imi¢. Na imi¢ miat Piotr. Gdy ustyszal opowies¢ o ksigzniczce
bardzo si¢ uradowal, poniewaz wlasnie szukat zony. Opowiedzial wronom o
zaczarowanym stawie. Legenda glosi, ze gdy kto$ patrzy dluzej na staw, bedzie $nit o
nim calg noc. Wrony bardzo ucieszyly sie¢, ze znalazly wlasciwego kandydata na meza

dla ksiezniczki Klary. Nastgpnego dnia wrony z Piotrem udaly si¢ w droge powrotna.



Kraczka, Gaduta i Madrala odnalazty dziewczyng 1 oznajmily jej, ze maja dla
niej kandydata na meza. Klara oniemiala z wrazenia, zobaczyla chtopca, o jakim
marzyla. Piotr opowiedzial jej legende¢ zwigzang ze stawem. Zachwycona ksi¢zniczka
pomyslala sobie, ze to najszczesliwszy dzien jej zycia. Wkrétce wzieli §lub 1 zamieszkali
razem w miescie zwigzanym z pickna legends. Ksi¢zniczka Klara chciata dotrzymac
obietnicy danej wronom 1 dlugo zastanawiata si¢ jak nazwaé to przepickne miasto ze
stawem. Spotkala si¢ ze swoimi przyjacidtkami wronami 1 oznajmita im, ze to pickne
miasto begdzie nazywaé si¢ KRASNYSTAW. Wrony zapytaty dlaczego akurat tak ?
Ksiezniczka wyjasnita: KRA - na cze$¢ wron przyjacidtek, SNY 1 STAW - zwigzane z
legenda.

Od tej pory wszyscy zamieszkali w tym pigknym miescie, w ktérym nawet wrony

byly najszczesliwszymi ptakami 1 mieszkankami miast.

Pawet Fornal
Szkola Podstawowa
w Lopienniku Dolnym

»Legenda o kosciele w Dobryniowie”

Kiedy serfowanie po Internecie znudzilo mi si¢, znuzony usiadtem w fotelu. W
pokoju czu¢ bylo zapach pieczonych w kuchni jablek z cynamonem. Za oknem szumiat
wiatr. Obok na kanapie siedzial dziadzio, czytal gazete 1 spogladat w telewizor.

- Dziadziu, co robiliscie, jak byles maty, kiedy nie bylo $wiatta, telewizoréw? -
zapytatem.

- Dawniej dzieci tez mialy mndstwo zajeé: stuchaliSmy opowiesci, legend, czytaliSmy
ksigzki, ktorych byto tak mato. Nie to, co teraz.. .- odpowiedziat dziadzio.

- A moze pamigtasz jakas legende. Chetnie bym postuchat - poprositem, zeby mi
opowiedzial.

- Oczywiscie - odpowiedziat - takich historii si¢ nie zapomina.

Wtulitem si¢ w welniany koc 1 z otwartymi ustami wstuchiwatem si¢ w ciepty glos
dziadzia, ktory zaczat opowiadac ...

Historia naszej wsi sigga odleglych czasow. Dobryniow powstat w XIV wieku.
Woéwczas we wsi zyli ludzie bogaci, zaradni, stowem dobrzy gospodarze. Latami wiodto

im si¢, a wie§ rozbudowywata sie. Wybudowano miyn nad stawem, karczme¢ oraz



kos$ciot. Zyzne ziemie dawaly obfite plony, a przeptywajacy obok Wieprz dostarczat
mnostwo ryb. Ludziom niczego nie brakowato. Szczes$liwi wiesniacy zapomnieli o
niedoli 1 chorobach, ale zapomnieli tez o Bogu. Przepickny kosciot swiecit pustkami, a
karczma pekata w szwach.

Ludzie o Bogu zapomnieli, a On cierpliwie czekat. Zblizato si¢ Boze Ciato. Chtopi
ponownie zawiedli Boga, ktory przysnit si¢ pastuszkowi pasacemu bydto. Napominat
niewiernych, ze zes$le nieszczgscie, jesli ludzie si¢ nie nawroca. Nikt jednak nie uwierzyt
ghupiemu pastuchowi. Chtopi moéwili, ze zwariowat 1 zycie toczyto si¢ jak dawniej.

Przyszta wiosna, a z nig epidemia cholery, ktéra spowodowala $mieré
wielu wiesniakéw. Ludzie si¢ nawrocili 1 z trwoga udali do §wiatyni. Zaczeli modli¢ si¢
1 prosi¢ o laske, ale nie wszyscy, bowiem wigkszo§¢ wiesniakow zamiast chodzi¢ do
kosciota, wolata spgdzac czas na zabawach 1 hulankach

Na tym nieszcze¢s$cia mieszkancOw Dobryniowa si¢ nie skonczyly. Nocg na wies
zalang snem nadciggnela nawalnica. Cale niebo plongto od btyskawic. Na ziemi bylo
piekto. Stycha¢ byto tylko grzmoty rozdzierajace niebo, szum ulewy i ztowieszcze wycie
wiatru. Groza przeszyla serca ludzi. Nawet najstarsi mieszkancy nie pamictali takich
burz.

Tej tez strasznej nocy kosciot zapadt sie pod ziemie. Zostato po nim tylko bagno.
Ludzie ze zdziwieniem 1 trwoga przygladali si¢ temu, co si¢ stato. Niektorzy
przypomnieli sobie stowa pastuszka. Zastanawiali si¢ do czego swoim postgpowaniem
doprowadzili. Opamigtali si¢ 1 nawrdcili.

Od tamtego czasu mingto wiele lat. Wiesniacy w innym miejscu wybudowali

swiatynie, ktora nigdy juz nie byla pusta.

WYROZNIENIA

Olga Goworek
Szkota Podstawowa
w Siennicy Nadolnej

»» O pieknej Milej, ktora nie chciala Wieprza"
Dawno, dawno temu w Krasnymstawie rzady prowadzil pan zly i okrutny.
Posta¢ ta byla znienawidzona przez wszystkich poddanych, podly byl bowiem i

ztosliwy, kazdemu szkodg¢ czynil, gdy tylko mogl Wyglad jego odpowiadat
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charakterowi, byt niski, gruby i1 pokraczny, a jego krotkie nozki i1 zadarty nochal
upodabniaty go do $wini. Nie miat zony, ale bardzo chciat jg mie¢.

Pewnego dnia jechal przez wie$ pickna karoca. Ludzie, widzac go, uciekali i
chowali si¢ w swoich domostwach, wiedzieli bowiem, ze jezeli ich zobaczy, moze im
zrobi¢ krzywdg. We wsi zyli chlopi ze swoimi rodzinami, a w jednym domku mieszkata
biedna i1 samotna sierotka. Byla ona pigkna, dobra dla wszystkich 1 bardzo pracowita.
Miata na imi¢ Milostawa, a ze byla lubiana w catej wsi wszyscy mowili do niej Mita.
Stanowita catkowite przeciwienstwo wiadcy tych ziem.

Panicz, jadac obok domku zobaczyt Milg 1 postanowil, ze zostanie jego zona.
Przez swojego stuzacego przekazalt jej wiadomos$é, ze ma go poslubi¢. Dziewczyna
bardzo ptakata z tego powodu, ale nie mogta nic zrobi¢. Od tej pory byta bardzo
nieszczesliwa.

Slub miat si¢ odby¢ nastepnego dnia, miala tez odby¢ si¢ wielka uczta. Pan
wydal rozkaz, zeby zabi¢ wszystkie $winie 1 wieprze, upiec je i1 przygotowac¢ do
zjedzenia. Chtopi bardzo si¢ tym zmartwili, bo szla zima, a oni nie beda mieli co jes¢.
Mita zmartwiona byla jeszcze bardziej, bo szykowato jej si¢ zycie ze szkaradnym i
okrutnym me¢zem. Pobiegta szybko nad rzeczke 1 zaczgta lamentowaé. Za trzcinami
siedziatly mate rusalki i stuchaly narzekan dziewczyny. Po namysle postanowitly jej
pomaoc swoimi czarami.

Nastepnego dnia stuzaca pana w wielkim zamku poszia do jego sypialni, by go
obudzi¢. W 16zku zamiast jego niego zobaczyla wielkiego, r6zowego 1 opastego
wieprza. Zaczela go szybko gonié, ale on z kwikiem uciekat przez pokoje 1 korytarze,
az w koncu wypadt z zamku na podworzec. Szybko pobiegl nad rzeczke, zeby stuzaca
go nie dopadta, ale byt tak ciezki, ze zatamat si¢ pod nim mostek 1 z wielkim pluskiem
wpadt do rzeki 1 odptynat w sing dal.

Pare¢ dni p6zniej wszyscy zorientowali si¢, ze zty pan zniknat, a ze mysleli, ze
Mita jest jego zong, zostata wladczynig tej krainy 1 od tej pory rzadzita madrze 1

sprawiedliwie, a rzeke na pamiatke odptywajacej swini nazwano Wieprzem.
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Joanna Daniluk
Szkota Podstawowa w Krupem

»Ziemek - wielki malarz”

Dawno, dawno temu, w zamierzchtych czasach, zyt sobie chtopiec imieniem
Ziemowit. Ziemek bardzo lubil malowaé, wiec jezdzil po $wiecie 1 szukal pigknych
krajobrazéw, aby je uwieczni¢. Chlopiec przemierzyt caly swiat i namalowatl niejeden
obraz, lecz nie do konca byl zadowolony, poniewaz czul, ze nie stworzyt takiego obrazu,
ktory by go zachwycil. Ludzie podziwiali wszystkie jego dzieta, lecz on wcigz czut
niedosyt. Nadal wiec jezdzil po $wiecie, nie mogac znalezé wymarzonego miejsca.
Wiedzial, ze kiedy je odnajdzie, zamieszka w nim 1 bedzie si¢ tam czul szczesliwy.
Bardzo pragnat jak najszybciej znalez¢ odpowiednig okolicg, lecz to nie bylo takie proste.
Zawsze co$ nie odpowiadalo Ziemowitowi : a to ludzie niedobrzy, a to woda metna,
kiedy indziej za malo zieleni, za duzo goér, itd... Blakal si¢ Ziemek po $wiecie,
smutniejac z dnia na dzien.

Pewnego dnia trafit na krasnostawska ziemi¢. Uradowat go ten widok, jednak nie
zachwycit. Ludzie byli mili, woda czysta 1 laséw niemato, ale czegos mu byto brak.
Kiedy mial ruszy¢ w dalsza podroz jego konie sptoszyty si¢ i poniosty chitopca w
nieznang okolice. Ziemek nie wiedzial, gdzie si¢ znajduje. Na polach rosty tany zboz,
niedaleko byt piekny las, w ktérym roito si¢ od zwierzyny, a posrodku niewielkiej wioski
plynat maly strumyk o krystalicznej wodzie. Kiedy zapytat ludzi, gdzie si¢ znajduje, oni
uprzejmie mu odpowiedzieli, ze w Krynicy. Chtopiec rozejrzat si¢ jeszcze raz uwaznie 1
zobaczyt dziwne blaski w matym zrodetku, z ktorego wyptywal strumyk. Podszedt blizej
1 jego oczom ukazal si¢ niesamowity widok: ot6z posrodku zrodetka lezal pigkny
krysztat, ktory 1$nit w blasku stonca. Ziemek zdziwiony podnioést go, jednak po chwili
odtozyl z powrotem na miejsce. Zapytal przechodzacego chlopa, dlaczego nikt nie wziat
krysztatu, a on mu odpowiedziat z usmiechem : ,Na co komu krysztaty co si¢ tadnie
swieci, skoro ludzie tu dobrzy i1 mili, ziemia zyzna i1 zwierzyny duzo. Wszyscy sa
szczesliwi, a krysztal moze podziwiac kazdy: 1 biedny, 1 bogaty, a niektérzy moéwia, ze 1
zyczenia spetnia". Zamyslit si¢ Ziemek na te stowa, popatrzyt na krysztal 1 pomyslat
zyczenie. Zdradze wam jeszcze, ze wilasnie tu namalowatl swOj wymarzony obraz i

zamieszkal w pigknej okolicy, ozenit si¢ z dziewczyna z kochanej Krynicy.
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Od tego wtasnie krysztatu, ktory w zrodetku 1$nit, wioske nazywano Krynica. Ta

nazwa zostala do dzis.

Aleksandra Halas
Szkola Podstawowa w Gorzkowie

»Legenda o miejscowosci Borow”’

Dawno, dawno temu na rozleglym wzgdrzu porastal wielki bdér. Rosly tu
roznorodne gatunki drzew: smukle sosny, swierki, modrzewie, brzozy, potezne deby i
graby oraz wynioste topole. W lasach tych bylo pelno wszelakiego zwierza, owocéw
lesnych 1 zi6t.

Z terenu otoczonego lasami wytaniata si¢ niewielka wie$ z dziesigcioma domkami
oddalonymi od siebie. Domki te miaty charakterystyczny wyglad : czerwone, strzeliste
dachy 1 niebieskie $ciany. Sposrdd zabudowan lesnych wyrdzniala sic jedna chatka w
cieniu roztozystych dgbéw. Okrazona bylta ptotkiem poros$nietym pngczami, ktore kwitty
od wiosny az do zimy, o intensywnym zapachu. W ogrodzie byto petno kwiatéw. W
domku mieszkal stary gajowy Maciej ze swoja rodzing zong 1 cérka Jagna. Pewnego
dnia corke ugryzta zmija i powaznie zachorowata . Z dnia na dzien tracita sity. Rodzice
modlili si¢ o zdrowie corki, ale bezskutecznie. Przybywali r6zni znachorzy, aby ja
uleczy¢. Gdy ojciec stracil nadziej¢ na wyzdrowienie jedynej corki zjawili si¢ dwaj
bracia Jakub 1 Mikotaj Borowscy. Jakub byt cztowiekiem madrym, wyksztatconym,
znajacym sztuke ziotolecznictwa, a Mikotaj go dzielnie wspierat. Jakub troskliwie
opiekowatl si¢ chora dziewczyng. Zbieral w lesie ziota, owoce 1 sporzadzal z nich
lekarstwa. Z kwiatow paproci, igiet modrzewia i lisci pokrzywy sporzadzit masé do
obkladania obolatych miejsc, natomiast z owocéw jagod, jatowca 1 zotedzi sporzadzit
napar wzmacniajacy. Dzi¢ki miksturom Jakuba Jagna szybko wracata do zdrowia.

Rodzice Jagny byli biedni, ale honorowi i uczciwi. Ugoscili braci, czym chata
bogata. Gajowy darzyt Jakuba Borowskiego wielka sympatia 1 szacunkiem. Z

wdzigcznosci za ocalenie corki wsi nadano nazwe Borow.
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Patrycja Chwala
Szkota Podstawowa w Siennicy Nadolnej

»Legenda o Krasnymstawie”

Pewnego letniego dnia na malowniczg take, ktéra byta nad rzeka Wieprz przyleciat
wielki 1 grozny smok.

Mieszkajacy nieopodal odwazny rybak o imieniu Krasny, podjal probe zabicia
gada. Gdy zobaczyly to dwa mate koziotki ktére, pasty si¢ w zagrodzie, przestraszyty si¢
1 uciekly przed siebie. Pobiegly az do Poznania 1 aby na chwile odpoczaé, wskoczyty na
wieze ratusza 1 zostaly tam na zawsze.

Gdy Krasny probowal ujarzmié potwora ten si¢ przestraszyt 1 odleciat do
Krakowa. Ukryt si¢ w jamie pod Wawelem. Rybak za$§ zostal miejscowym bohaterem.
Krasny mial brata o imieniu Stas$ 1 siostr¢ o imieniu Chmielka. Przez dwadziescia lat
bracia zyli w zgodzie 1 pokoju.

Niespodziewanie na ich tereny napadli Turcy. Wybuchta wojna. Bracia musieli
si¢ rozsta¢. Krasny pojechal na pdinoc, a Sta§ na poludnie 1 tam si¢ osiedlili. Tak
strasznie za sobg tesknili, ze gdy Krasny ztowil karpia, ktory speinia zyczenia poprosit go,
by poptynat do Stasia 1 przekazal mu wiesci od brata. Okazato si¢, ze Stas zlowit
podobnego karpia. Bardzo si¢ zdziwit, bo na $wiecie byty tylko dwa magiczne karpie.
Nie wiadomo jak to si¢ stato, ale bracia pomysleli 1 zazyczyli sobie doktadnie tego
samego. Karp ztowiony przez Stasia poptynal do Krasnego i chcial opowiedzie¢ mu o
tym, co si¢ u niego dzieje. Wypuszczone karpie spotkaty sie w Wieprzu.

W tym czasie przeplywal statek ksiecia Sylwestra, ktory wypuscit sieci. Karpie
zostaty zlapane. Ksiagze Sylwester zaprosit lud z okolic jego krélestwa na swoje urodziny.
Zaproszenie dostala rowniez siostra Stasia 1 Krasnego Chmielka, ktéra jak najszybciej
postala po braci, aby wrocili na rodzinng ziemi¢. Wkrotce odbyla si¢ uroczystosé.
Podano na niej wiele smakowitych potraw 1 dwa zlote karpie, ktére nawet po
przysmazeniu §wiecily blaskiem. Przybyli bracia natychmiast rozpoznali, ze te dwie ryby
to karpie ktore niegdys do siebie postali.

Nagle ksigze zapytat : Czy ktos umie powiedzie¢ co to za ryby? Od razu wida¢, ze
nie sg zwyczajne. Nagle bracia podniesli rece 1 powiedzieli ze nie sg to zwyczajne ryby.
One spelniaja zyczenia! Ksigze zapytal : Czy to wy nazywacie si¢ Stas 1 Krasny. Oni za$

odpowiedzieli : Tak to my. Wtadca odpowiedziat z uSmiechem na twarzy : A wigc na
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waszg cze$¢ nazwe mojg miejscowos¢ KRASNYSTAW. Jej herbem beda dwa karpie na
niebieskim tle. Pierwszy bedzie skierowany w lewo, a drugi w prawo. Wy natomiast
zostaniecie moimi doradcami i b¢dziecie mieszka¢ ze mng w palacu. Bracia zgodzili si¢ 1
wkrotce zostali nadwornymi doradcami ksiecia.

Od tamtej pory nasza miejscowos¢ nazywa si¢ Krasnystaw, a herbem sa dwa

karpie na niebieskim tle, ktére przypominaja nam o braterskiej mitosci Krasnego 1 Stasia.

Weronika Magier
Szkola Podstawowa w Chlaniowie

,Legenda o Wierzchowinie”

Dawno, dawno temu, kiedy na polskiej ziemi istniaty nieliczne grody, na pigknej
Lubelszczyznie rozegrala si¢ historia tak niewiarygodna, ze w jej prawdziwos$¢ wierza
tylko najstarsi mieszkancy tych terenow.

Zyta wtedy pewna rodzina. Jej glowa byt Jerzy Owina, ojciec pigtki dzieci. Byli
biedni, wigc w poszukiwaniu kawatka ziemi i pozywiania musieli co chwilg przenosic si¢
z miejsca na miejsce. Wreszcie dotarli do nieznanych terenéw. Chcac si¢ tam osiedli¢,
musieli zawrze¢ umowg z wiascicielem tych ziem. Polegata ona na tym, ze w zamian za
udostepnienie im miejsca, beda oddawa¢ mu potowe plonow jakie uzyskaja z rolnictwa.
Poczatkowo wszystko uktadato si¢ wedlug planu, jednak w koncu nadeszty ,lata chude".
Panowata susza 1 plony byly bardzo mate, wiec oddajac ich potowg zarzadcy, sami nie
mieliby co jes¢. Nie bylo innego wyjscia - Jerzy, by moc wyzywi¢ rodzing, musiat ztamac
umowe. Tak tez zrobil. Nikt si¢ jednak nie spodziewal, jaka mogta go za to dotknac
kara...

Wiasciciel, podczas zawierania z Owing umowy, nie poinformowat go, co si¢ stanie,
kiedy zostanie ona zerwana. Okazalo si¢, ze karg za to miala by¢ smier¢. Cata rodzina
nieszczesnika btagala o lito$¢, jednak zarzadca byt niewzruszony. Nie obchodzilo go, ze
po $mierci Jerzego zona nie da sobie rady 1 nie b¢dzie mogta wyzywié piatki dzieci. Byt
bezlitosny. Pod koniec lata, ku rozpaczy rodziny i skazanca, Owina na wzgoOrzu
niedaleko wlasnego domu, zostat stracony.

Zarzadca ziem przez kolejny rok zyt jak gdyby nigdy nic si¢ nie stato, jakby to nie on
byl winny $mierci ubogiego me¢zczyzny. Byloby tak pewnie nadat, gdyby nie wydarzenie,

ktore odmienito catkowicie jego zycie.
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Jechat konno przez swoje posiadtosci i podziwiat wlasne bogactwo, kiedy nagle,
zjezdzajac ze wzgOrza zwanego Jasminowym Szczytem, zauwazyl niewielki nasyp
ziemi, a na nim krzyz. Zdziwit si¢, poniewaz nie pamictat, aby zezwalal na cokolwiek
takiego. Podjechat blizej, zszedt z konia 1 ku swojemu zaskoczeniu stwierdzit, ze na
krzyzu widnieje napis. Byt to gréb. Lezal w nim Jerzy Owina - ten sam cztowiek, ktorego
rok wczesniej skazatl na $mier¢. Pomyslal, ze nie dos¢, ze tamten go oszukal, to jeszcze
jego rodzina $miata pochowac¢ go na cudzej ziemi. Rozzloscit si¢ okrutnie!

Nagle poczut przerazliwy bél w klatce piersiowej. Zlapat si¢ za serce 1 krzywiac si¢ z
cierpienia, padt na kolana. Wtem przed sobg ujrzal niewyobrazalng swiattos¢. Pomyslat,
ze to juz koniec, ze umiera, jednak nagle ukazata mu si¢ posta¢ aniota. Byt on tak piekny,
ze zwykly cztowiek nie bylby w stanie tego opisa¢. Przeméwil on §piewnym i tagodnym,
lecz zdecydowanym glosem:

- Nie Igkaj si¢ mnie. Jam jest postancem Boga Ojca. Przysyla mnie do ciebie. Musisz
si¢ opamieta¢. Juz rok mingl od kiedy zabile§ niewinnego czlowieka, lecz dalej nie
zmienile§ swojego postgpowania. Musisz wiedzie¢, ze czynisz zle 1 jezeli nadal tak
bedzie, zostaniesz surowo ukarany. Teraz Pan ci przebacza, ale musisz obiecaé, ze si¢
Zmienisz.

- Przysiegam, Aniele Niebieski! - wykrzyknal, wcigz przestraszony, lecz pewny swej
decyzji zarzadca. Zaczat bi¢ si¢ w piersi z bojaznig, az §wiatto zniklo, a on zemdlat.

Gdy sie ocknal, powrdcit do swojego domu. Postanowit wykorzysta¢ szanse, jaka
dal mu Bog 1 pozwolil ludziom mieszkaé¢ na swoich ziemiach za darmo. Na pamiatke 1
jako przestroge dla nastgpnych pokolen, nazwal owe tereny Wierzch - od wierzchu
pagorka, na ktérym zostal zabity Owina, potem dodajac do tego nazwisko skazanca. W
ten wiasnie sposdb powstala Wierzchowina, a wzgdrze, z ktérego zjezdzal przed
objawieniem wlasciciel wioski nazwano Gorag Wierzchowinska.

W owe zdarzenia mozemy wierzy¢ lub nie. Niektérzy twierdza, ze to tylko
legenda przekazywana z pokolenia na pokolenie, ale w kazdej legendzie jest przeciez

ziarnko prawdy...
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Natalia Krzykata
Szkota Podstawowa
w Fajstawicach
,Legenda o Fajstawicach”

Dawno, dawno temu zyli sobie trzej chtopi. Byli oni bardzo ubodzy. Mieszkali w
matych, drewnianych domkach w wielkiej puszczy. Rosto tam wiele krzewdw 1 drzew.
Zyly niezliczone ilosci dzikich zwierzat: wilki, lisy, sarny i jelenie. Chlopi byli
poddanymi bogatego 1 ztego krola Donatana. Catymi dniami pracowali na polu pana,
oddawali mu polowe swoich zbiordw, a za pozostalg czes¢ dostawali marne grosze. W
zimie gromadzili drewno na opal, na wiosne siali zboza, w lecie i na jesieni zbierali
plony. Kazdy ich dzien wypelniony byt praca. Tak wygladato ich nietatwe zycie. Az do
pewnego dnia.

W deszczowy, ponury dzien pewien biedny, stary cztowiek przyszedt do zamku
krola 1 prosit o nocleg, cho¢by w stajni z konmi, ale zty Donatan si¢ nie zgodzit i
przepedzit starca. Po krotkiej wedrowce biedak spotkat jednego z chlopdéw imieniem
Florian, ktory bez wahania zgodzit si¢ udzieli¢ noclegu wedrowcowi, mimo ze starzec
wydal mu si¢ troche dziwny. Jego ubrania zrobione byly z lisci a koncowki wlosow
brody byly zielone. Podczas skromnej kolacji do domu Floriana przyszli jego sasiedzi,
Jozef 1 Makary. Zaczeli uzalaé si¢ na swoj los 1 ztego ksiecia, ktory ich wykorzystuje.
Wtedy biedak powiedziat : , Rozejrzyjcie si¢ dokota siebie, a wasz los si¢ poprawi".
Mezczyzni popatrzyli na siebie, nie rozumiejac, 0 czym mowi starzec 1 rozeszli si¢ do
swoich domow. Rankiem, gdy Florian poszedt do izby, w ktorej spat starzec, zastat tylko
puste toze 1 drewniang fajke, ktorej starzec zapomniat wziaé ze soba. Pobieglt szybko do
sgsiadow 1 wspolnie probowali odszukaé¢ biedaka, ale nie byto po nim $ladu. Dopiero
wtedy Florian, Makary 1 Jozef zrozumieli jego stowa. Starzec prébowat pokaza¢ im, ze
powinni wykorzysta¢ drzewa, ktore ich otaczaja do wytwarzania fajek. Dtugo rozmyslali
az w koncu postanowili sprobowac. Wystrugali par¢ fajek i pojechali do grodu je
sprzeda¢. Okazato si¢, ze po kilku minutach nie zostata im ani jedna. Wkrotce w jednej z
matych chatek powstat warsztat, w ktorym szcze¢sliwi chtopi wyrabiali fajki. Po stawne
fajki zaczeli zjezdzaé si¢ kupcy z dalekich okolic, zostawiajac duzo dukatéow 1 zlota w
zamian. Rado$¢ jednak nie trwala diugo. Kr6l Donatan dowiedzial si¢ bowiem o
powodzeniu chtopow 1 wpadt w wielkg ztos¢. Postanowil zniszczy¢ odwaznych

mieszkancow swojego krolestwa. Nastat na nich wojsko, zastrasza! ich wydaleniem, a
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nawet $miercig. Wszystkie te proby nie udawaly si¢. Jednak dzieki uporowi chtopow 1
ich odwadze, Donatan zrozumial w koncu, ze nie wygra z nimi i opuscil swoje
krélestwo.

Pewnego dnia gdy Florian wraz z towarzyszami siedzieli przy kolacji, w
drzwiach chaty stanagt 6w starzec, ktory wiele lat temu nocowat u nich. Ku zaskoczeniu
wszystkich starzec wcale si¢ nie zmienit. USmiechnat si¢ 1 powiedziat:

,Przyszedlem po moja fajk¢. Mam nadziej¢, ze wam pomogta? Puszcza zawsze
odwdzigcza si¢ tym, ktOrzy sa pracowici, dobrzy 1 pomagaja innym. Ja jestem panem
puszczy, ktéremu wy kiedys pomogliscie. Wigc 1 ja wam pomogtem" I zniknat razem ze
swoja fajka. Chtopi ucieszyli si¢ z tej dziwnej wizyty, a ich miejscowos¢ stynaca z
produkcji drewnianych fajek z czasem zacz¢to nazywaé Fajstawicami.

Wiele lat uptynelo od tych wydarzen. Nawet najstarsi mieszkancy Fajstawic
zapomnieli o Florianie 1 jego towarzyszach i nikt juz dzisiaj nie produkuje tutaj fajek, ale

wcigz mieszkaja tutaj ludzie dobrzy, uczciwi 1 pracowici.

PRACE ZAKWALIFIKOWANE DO PUBLIKACIJI

Patrycja Szuryga
Szkota Podstawowa nr 4
w Krasnymstawie

,,O dwoch stowianskich rybakach”

Dawno, dawno temu dwaj stowianscy rybacy o imionach Kras 1 Nystaw, przybyli w
okolice grodu Szczekarzew.

Mtodzi rybacy wyruszyli ze swojego kraju w poszukiwaniu lepszego bytu, poniewaz
w ich kraju byla bieda. Przemierzajac r6zne krainy zatrzymali si¢ na odpoczynek witasnie
w Szczekarzewie. Z daleka zobaczyli malowniczo potozony pigkny staw. Dookota stawu
rosty wielkie deby, a nad samym brzegiem szumiato sitowie. Postanowili, wigc
zatrzymac si¢ na odpoczynek, a ze podrozowali konno, zatrzymali konie, 1 roztozyli si¢
pod wspaniatym debem w poblizu stawu. Byli bardzo glodni, wigc postanowili zarzucié
sieci. Kras rozpalit ognisko, a Nystaw rozpoczat towy. Po kilku minutach ztowili dwa

pickne zlote kapie. Byli bardzo z siebie zadowoleni i zacz¢li przygotowywaé positek.
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Nagle na drodze, ktéra przebiegata niedaleko stawu, pojawit si¢ krolewski orszak. Krol
Chmiel zatrzymat si¢, podszedt blizej przybyszéw 1 zapytat:

- Gdzie ztowiliscie takie pigkne zlote karpie ? Rybacy wskazali na staw 1 po chwili
powiedzieli:

- Dostojny Panie w tym stawie jest o wiele wigcej takich pieknych ryb.
Krol wraz ze swoja $wita zachwycili si¢ bardzo okolica, przyroda, stawem i ztotymi
karpiami. Mtodzi wedrowcy zaprosili krola Chmiela i jego towarzyszy na poczestunek,
ktory smakowal im jak nic dotad. Podczas positku rybacy opowiedzieli krolowi swoje
dzieje, skad si¢ tu wzigli 1 po co przemieszczajg rézne zakatki kraju. Po dtuzszej chwili,
doszli do wniosku, ze to jest wlasnie miejsce, jakiego szukaja. Zapytali krola, czy nie
mogliby si¢ tu osiedli¢, wybudowa¢ domy 1 zalozy¢ wilasne rodziny. Wiadca z checig
wyrazil zgode, a nawet obiecatl, ze im w tym pomoze. A, ze nieopodal rozciagaty si¢
niezagospodarowane lany pol, pozwolit im nawet na zatozenie jeszcze kilku stawow, aby
mieli zrédlo utrzymania. W zamian za to rybacy zajma si¢ hodowle ryb i beda je
dostarcza¢ na dwor krolewski, oczywiscie za solidnym wynagrodzeniem.

Po wspaniatej uczcie, nad malowniczo potozonym stawem, orszak krolewski
powrdcit do zamku, ktory znajdowat si¢ nieopodal tego pigknego miejsca 1 grodu. Krol,
aby upamigtni¢ ten dzien zmienit nazwe Szekarzewa na Krasnystaw od imienia
przybyszow Krasa 1 Nystawa.

A w herbie umiescit dwa zlote karpie, a nad nimi galazki chmielu od swojego nazwiska.
Dwaj rybacy zalozyli swoje gospodarstwa i rodziny. Na obrzezach miast, wybudowali

domy i zyli w dostatku dtugo 1 szczesliwie, zajmujac si¢ hodowla ryb.

Natalia Ilnicka
Szkola Podstawowa nr 4
w Krasnymstawie

, O nieszczesliwej milosci Estery i Gustawa”

Dawno, dawno temu w miejscu, gdzie obecnie lezy miasto Krasnystaw byla
niewielka osada kupiecka. Miasteczko nie wyr6zniato si¢ niczym nadzwyczajnym, gdyz
bylo spokojne i polozone w pigknej, malowniczej dolinie Wieprza. Osiedlito si¢ w nim
kilka bogatych, szlacheckich rodzin rycerskich. W jednej z nich przyszta na $wiat

dziewczynka o imieniu Esterka, za§ w drugiej chlopiec - Gustaw. Obie rodziny znatly si¢
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ze soba 1 zyty w bliskiej przyjazni, gdyz byly sasiadami. Dzieci wychowywaly si¢ razem.
Gdy Estera miata siedem lat, w jej domu wybucht wielki pozar, w ktérym zgineli jej
rodzice. Opieke¢ nad sierotg i majatek po jej najblizszych przejat okrutny, a zarazem skapy
wuj dziecka. W niedtugim czasie po tragedii na rodzicow Gustawa napadli rabusie,
doszczetnie zniszczyli dom, a jego matke 1 ojca zabili. Malym chlopcem zajat si¢ wuj
Estery, ktory takze przejat opieke nad Gustawem, poniewaz byt bliskim przyjacielem jego
rodziny, a poza tym nie bylo nikogo innego, kto mdglby si¢ nim zaopiekowac. I tak
dzieci zamieszkaly pod jednym dachem, gdzie razem si¢ wychowywaly. Tak mijaty dni,
miesigce, lata, az w koncu miedzy nastolatkami zakwitta mlodziencza mitos¢. Po
niedtugim czasie mtodzi byli sobg tak zafascynowani, ze nie wyobrazali sobie zycia baz
siebie. Wkroétce postanowili wzigé $lub, ale niestety wuj Estery nie wyrazit zgody, gdyz
miat wobec picknej, dtugowlosej dziewczyny inne plany. Wczesniej przyrzekt pewnemu,
staremu, bogatemu szlachcicowi, ze odda wtasnie jemu wychowanke¢ za zong, poniewaz
liczyt na osobiste korzysci z tego zwigzku. Gdy mtodzi odkryli okrutny plan wuja, uciekli
z osady 1 w tajemnicy pobrali si¢. Ich opiekun, kiedy dowiedziat si¢ o tym, kazat ich
$ciga¢ swoim ludziom, ktorzy zastawili na mtodych matzonkéw putapke 1 ich schwytali.
Podty wuj postanowit ukara¢ zakochang pare, za ich czyn niezgodny z jego planem.
Gustawa kazal wychtosta¢ 1 oddat go na tortury do kata, za$ Ester¢ uwigzil w starej
kaplicy za miastem. Mtody chtopak, chociaz byl odwaznym 1 silnym rycerzem, nie
wytrzymal zbyt okrutnych meczarni 1 zmart. Gdy kobieta dowiedziata si¢ o $mierci jej
ukochanego byta bardzo zrozpaczona. Jednak udato si¢ jej uprosi¢ wuja, by ciato
Gustawa zostato ztozone w grobie przy kaplicy, poniewaz chciata by¢ jak najblizej meza.
Od tego momentu Estera pograzyta si¢ w wielkim smutku i zalu. Pewnej nocy z kapliczki
wydobywat si¢ przepickny, a zarazem cienki glos dziewczyny. To wilasnie uwieziona
kobieta $piewata piesn o swojej nieszczesliwej mitosci. Estera dluzej nie wytrzymata
samotnosci 1 z bolu pekto jej serce. Ciato zmarlej ztozono do jednego grobu, razem z
Gustawem, aby przynajmniej po $mierci mogli by¢ razem. Lecz przy pierwszej pelni
ksiezyca, gdy nadeszto zrownanie dnia z nocg, gréb dwojga zakochanych matzonkow
zapadt si¢ pod ziemie, a w tym miejscu wybilo zrédetko, ktore mozna zobaczy¢ do dzis.
Tak bylo wedlug starodawnego przekazu s¢dziwych 1 madrych ludzi, ktorzy
przekazywali sobie t¢ opowies¢ z pokolenia na pokolenie.

Legenda glosi, ze przy letniej pelni ksi¢zyca, gdy nadchodzi zrownanie dnia z

noca w tafli zrodetka wida¢ dwoje zakochanych - picknag Estere i me¢znego Gustawa
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ubranego w 1$nigca zbroje, trzymajacych si¢ za rece 1 wypowiadajacych stowa przysiggi
maltzenskiej. Wtedy w szumie wiatru stycha¢ wdzigczna, mitosng piesn.
Ludzi, ktérzy w tym dniu odnajda zrédto 1 napijg si¢ z niego wody, odnajda w swoim

zyciu prawdziwg mitos$¢, szczescie, bogactwo 1 odwage.

Martyna Sawa
Szkota Podstawowa nr 1
w Krasnymstawie

,,Legenda o Krasnostawskich podziemiach”

Dziato si¢ to dawno, dawno temu. Tak dawno, ze nawet najstarsi mieszkancy nie
pamictaja tych czasow. Wtedy Krasnystaw mial ogromne znaczenie gospodarcze i
strategiczne oraz szerokie kontakty z calg Polska. Wszystko to sprawiato, ze ludziom
zylo si¢ tu dostatnio 1 szczesliwie.

Pewnego dnia w dziwnych okolicznosciach, zaczg¢li znika¢ mieszkancy miasta. Wsrdd
ludzi zapanowal niepokéj. Owczesny wiadca krol Wiadystaw, ktory bardzo lubit
Krasnystaw 1 byl tu czestym gosciem, postanowit rozwigza¢ zagadke tajemniczych
zaginie¢ oraz przywroci¢ ludziom spokdj w miescie.

Rozwigzanie zagadki nie byto trudne, okazato si¢, ze do pobliskiego lasu wprowadzit
si¢ smok, ktory porywa mieszkancéw. Gdy po Krasnymstawie rozeszly si¢ wiesci o
smoku, a wieczorami bylo stycha¢ jego ryki, na mieszkancoOw padt blady strach. Bali si¢
wychodzi¢ z domu, a miasto opustoszato.

Kré6l Wiadystaw wzywal r6znych $§miatkéw 1 obiecywat duze nagrody za pokonanie
potwora, lecz nikt nie mogt go zgtadzi¢. Mieszkancy miasta, bojac si¢ wychodzi¢ ze
swoich domow, zaczeli kopa¢ w ziemi tunele 1 w ten sposob si¢ przemieszcza¢. Pomyst
spodobat si¢ krolowi 1 wkrotce miasto przeniosto si¢ pod ziemi¢. Wybudowano gesta sie¢
podziemnych lochow. Tak rozlegtych, ze mozna bylo podrézowac¢ nimi do sgsiednich
zamkow, w Krupem, a nawet z Zamosciu.

Ludzie byli spokojniejsi, ale brakowato im stonca, spiewu ptakow i szumu wiatru. Na
$wiatto dzienne wychodzito si¢ tylko specjalnym korytarzem koto Wieprza, po wodg, ale
na bardzo krotko, bojac si¢ smoka. Ludzie codziennie czekali na wiesci o zgladzeniu
potwora, niestety dochodzity do nich tylko wiesci o $§mierci kolejnych §miatkow, ktorzy

chcieli go zabi¢.



21

Zyta tez w podziemiach dziewczynka o imieniu Marcelina, ktéra gdy czasy byty
spokojne, a w lesie nie bylo jeszcze smoka, miata pigkny ogrdd i catymi dniami
pielegnowata swoje pigkne kwiaty. Teraz martwila si¢, ze jej ogrod na pewno porost
chwastami i ze na tej ziemi juz nic nie wyrosnie.

Marcelina byla odwazng dziewczynka 1 postanowita sama wymyslic plan jak
przechytrzy¢ smoka, skoro nikt nie mogt go zabi¢. Pewnej nocy przysnito jej si¢, ze to
smok jest w podziemiach, a mieszkancy miasta zyja jak dawniej. Gdy si¢ obudzila,
wiedziata juz co robi¢. Napisata list do krola Wiadystawa, ktory byt jej chrzestnym
ojcem, proszac o pomoc w zwabieniu smoka do podziemi. Krélowi spodobat si¢ pomyst
Marceliny, zebral swoich najsilniejszych wojownikow 1 przyjechat do Krasnegostawu, by
w koncu zrobi¢ porzadek ze smokiem. Mieszkancom nakazat pozostaé w swoich domach
1 szczelnie pozamykaé¢ wlazy do podziemi. Pozostale wlazy wychodzace na zewnatrz,
zostaly zamurowane. Pozostawiono otwarte tylko dwa wejscia, od strony lasu, a drugi
nad rzeka ,do ktorego prowadzi bardzo waski korytarz ,tak waski, ze mogto si¢ w nim
zmiesci¢ tylko dziecko. Gdy wszystko byto przygotowane, Marcelina wraz z zolnierzami
wyszta z lochu koto lasu. Zokierze ukryli si¢ w krzakach i czekali az smok wyjdzie w
poszukiwaniu kolacji. Nagle drzewa poruszyly si¢ i dziewczynka juz wiedziala, ze teraz
wszystko zalezy od niej. Na skraju lasu stangt smok. Gdy zobaczyt Marceling, ruszyt w
jej strone. Dziewczynka poczekata az bedzie blisko, spojrzala w jego wielkie $lepia,
odwrocita si¢ 1 zaczeta ucieka¢ do tunelu. Smok wbiegt za nig, a zolnierze szybko
zagrodzili wejscie. Marcelina wybiegla do waskiego tunelu i wybiegta nad rzeka, gdzie
dumnie czekat na nig krél Wiadystaw wraz z rodzicami. W ten oto sposdéb smok zostat
uwieziony w podziemiach. Wszystkie wejscia i czesci korytarzy zostaly zasypane i nikt
nigdy juz nie widziat smoka w Krasnymstawie. Mieszkancy wrécili do dawnego zycia. A

niektérzy mowig, ze nawet teraz stychac¢ czasem ryk smoka.

Wojciech Tokarz
Szkota Podstawowa nr 1 w Krasnymstawie

»Legenda o Krasnymstawie”
Dawno, dawno temu zyl sobie zamozny wiladca, krél Krak. Pewnego dnia krol
Krak podrézowat po swoich wtosciach. Znuzony wielce podrdzg postanowil zatrzymac
si¢ na odpoczynek w malowniczej wsi. Wie$ nie miata nazwy, wiec pomyslat, ze gdy si¢

wyspi przyjdzie mu do glowy jaki§ pomyst. Nie mogt jednak zasngé, gdyz za oknem
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hatasowaty wilki. Na domiar ztego byt bardzo glodny, dlatego wybrat si¢ do okolicznej
gospody na positek.

Podczas wieczerzy ustyszat dzikie krzyki i przerazliwy skowyt wilkéw. Cata
okolic¢ zaatakowata sfora wilkow. Przestraszeni wiesniacy uciekali w poptochu przed
wilkami.

Dobrzy ludzie nie zapomnieli o swoim wiladcy. Wszyscy razem ukryli si¢ w
wielkiej grocie na skraju wsi. By do §rodka nie wtargnely rozwscieczone bestie, wejscie
zasypano kamieniami.

Szli 1 szli coraz dalej w glab groty, ktérej tunel prowadzit pod rzeka 1 zdawat si¢
nie mie¢ konca. Doszli do konca drogi gdzie mogli odpocza¢. Nikt nie wie, ile dni 1 ile
nocy przebywali pod ziemig 1 nie wiedzieli, co dzieje si¢ na powierzchni.

Tymczasem ze sklepienia jamy zaczela kapa¢ woda. Poczatkowo nieliczne krople
z czasem zamienily si¢ w strumien, a potem cala jaskinia zaczeta wypelniaé si¢ woda.

Krél wraz z wiesniakami wyptyneli na powierzchni¢. Okazato si¢, ze wiele dni
padat deszcz, rzeka Wieprz, ktora przeptywata przez wioske wylata. Wszystko dookota
taki, las 1 domostwa byty zalane woda. Na domiar ztego nikt z naszych bohateréw nie
umiat dobrze ptywac.

I gdy nie bylo juz zadnej nadziei, woda wzburzyta si¢, a z odmetéw piany
wytonity si¢ dwa gigantyczne, ztote karpie.

Ryby wziclty na swoje grzbiety krola 1 wiesniakow. By nie stata im si¢ krzywda,
karpie podptynety do brzegu 1 wysadzily swoich pasazerow. Niebo rozchmurzylto sie,
poziom wody opadt, pozostat tylko staw. Wszyscy mogli bezpiecznie wréci¢ do swoich
domostw, gdyz podczas powodzi zte wilki utonety. Ludzie urzadzili wielki bal z okazji
szczesSliwego ocalenia. Krol Krak po nuzacej zabawie udal si¢ na spoczynek, mogt w
koncu porzadnie si¢ wyspac. Przysnily mu si¢ staw 1 dwa ztote karpie. Po przebudzeniu
krél nie mial watpliwosci jak nazwie wioske: Krak-$ni-staw. Jednak ludziom
niewygodnie si¢ to wymawiato 1 uproscili nazwe na Krasnystaw.

Dwa ztote karpie staty si¢ herbem miejscowosci.




